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B AUKERAKO IRAKASGAIAK

MARRAZKETA TEKNIKOA

Ariketa praktikoetan nahitaezkoa izango da behar beza-
lako emaitza grafikoa lortzea, doia eta zehatza; horretarako,
trazaduraren teknikak eta ohiko metodoak erabiliko dira, eta
beste batzutan eskuz egingo dira erregelak, eskuaira eta kar-
taboia, konpasa, transportadorea, kurbetarako erregela eta an-
tzeko tresnak erabilita.

Probako alderdi teorikoak edo praktikoak eduki hauei bu-

ruzkoak izango dira:

MARRAZKETA GEOMETRIKOA

— Funtsezko trazadurak planoan. Elkarzutasuna. Parale-
lotasuna.

— Eragiketak zuzenkiekin, proportzionaltasuna eta erdi-
bitzailea.

— Eragiketak angeluekin, erdikaria, angeluak zirkunferen-
tzian eta arku kapaza.

— Triangeluen eraikuntza.

— Poligono erregularrak. Trazadurak.

— Mugimenduak planoan: simetria, translazioa eta bira-
keta.

— Homotezia, antzekotasuna eta baliokidetasuna.

— Potentziaren eta potentzia-ardatzaren kontzeptuak
praktikan aplikatu, problemak ebazteko.

— Tangentzien trazadura.

— Konikoen trazadura.

GEOMETRIA DESKRIBATZAILEA

— Adierazpen-sistemen oinarriak.

— Sistema diedrikoa:

* Puntua, zuzena eta planoa adieraztea.

* Paralelotasuna eta elkarzutasuna.

* Elkarguneak eta distantziak.

* Eraispena, biraketa eta plano-aldaketa.

* Benetako magnitudeak.

* Azal poliedrikoak eta biraketa-azalak adieraztea.

* Poliedro erregularrak adieraztea.
— Sistema axonometrikoa:

* Axonometria ortogonala: Isometrikoa. Dimetrikoa.
Trimetrikoa. Eskala axonometrikoak. Pieza soilak
adieraztea, haien bistak abiapuntu hartuta.

* Sistema axonometriko Isometrikoa:

* Eskala isometrikoak eta sistemaren planoen bene-
tako magnitudeak eta haiekiko paraleloak.

* Sistemaren planoko zirkunferentziak eta irudi geo-
metrikoak eta haiekiko paralelo direnak adieraztea.

* Piezak adieraztea, haien bistak abiapuntu hartuta.

* Irudi poliedrikoak eta biraketa-irudiak marraztea.

* Ebakidurak dituzten piezak adieraztea, barnealde-
ko zatiak ikusi ahal izateko.

MATERIAS OPCION B

DIBUJO TECNICO

En los ejercicios préicticos, serd preciso obtener un resul-
tado gréfico con niveles adecuados de precisién y exactitud
utilizando técnicas de trazado y métodos habituales y manua-
les, usando reglas, escuadra y cartabén, compds, transporta-
dor, reglas de curvas y ttiles similares.

Las cuestiones tedricas o pricticas de la prueba versardn
sobre los siguientes contenidos:

DIBUJO GEOMETRICO

— Trazados fundamentales en el plano. Perpendicularidad.
Paralelismo.

— Operaciones con segmentos, proporcionalidad y media-
triz.

— Operaciones con dngulos, bisectriz, dngulos en la cir-
cunferencia y arco capaz.

— Construccién de tridngulos.

— Poligonos regulares. Trazados.

— Movimientos en el plano: simetria, traslacién y giro.

— Homotecia, semejanza y equivalencia.

— Aplicacién practica de los conceptos de potencia y eje
radical en la resolucién de problemas.

— Trazado de tangencias.

— Trazado de cénicas.

GEOMETRIA DESCRIPTIVA

— Fundamentos de los distintos sistemas de representa-
cién.
— Sistema diédrico:
* Representacién del punto, la recta y el plano.
* Paralelismo y perpendicularidad.
* Intersecciones y distancias.
* Abatimiento, giro y cambio de plano.
* Verdaderas magnitudes.
* Representacién de superficies poliédricas y de revo-
lucién.
* Representacion de los poliedros regulares.

— Sistema axonométrico:

* Axonometria ortogonal: Isométrica. Dimétrica. Tri-
métrica. Escalas axonométricas. Representacién de
piezas sencillas a partir de sus vistas.

* Sistema axonométrico Isométrico:

* Escalas isométricas y verdaderas magnitudes de los
planos del sistema y paralelos a los mismos.

* Representacién de circunferencias y figuras geomé-
tricas contenidas en los planos del sistema y para-
lelos a ellos.

* Representacién de piezas a partir de sus vistas.

* Dibujo de figuras poliédricas y de revolucién.

* Representacion de piezas con cortes que permitan
visualizar partes internas.
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— Axonometria zeiharra: Cavaliere perspektiba:

* Sistemaren elementuak: Murrizketa-koefizientea eta
_ (fi) angelua.

— Sistemaren planoko zirkunferentziak eta irudi geome-
trikoak eta haiekiko paralelo direnak adieraztea.

— Irudi lauak eta bolumen soilak adieraztea, haien bistak
abiapuntu hartuta.

NORMALIZAZIOA

— Pieza eta multzo soilen krokisak.

— Lerro normalizatuak eta eskalak.

— Bisten adierazpen normalizatua. Sistema europarra eta
amerikarra.

— Gutxieneko bista egokiak eta nahikoak hautatzea.

— Akotazioaren, ebakiduraren, sekzioaren eta hausturaren
oinarrizko arauak.

— Elementu normalizatuak adieraztea (hariak, alakak...)

— Axonometria oblicua: perspectiva caballera:

* Elementos del sistema: Coeficiente de reduccién y
dngulo _ (fi).

— Representacién de circunferencias y figuras geométri-
cas contenidas en los planos del sistema y paralelos a ellos.

— Representacién de figuras planas y volimenes sencillos
a partir de sus vistas.

NORMALIZACION

— Croquizacién de piezas y conjuntos sencillos.

— Lineas normalizadas y escalas.

— Representacién normalizada de vistas. Sistema europeo
y americano.

— Eleccién de vistas minimas adecuadas y suficientes.

— Normas bésicas de acotacién, cortes, secciones y rotu-
ras.

— Representacidn elementos normalizados (roscas, chafla-
nes...)



